Fascicule d’entrainement a la maison pour tou

Il y a 22 activités dans ton cahier que tu pourras garder.

Je te conseille d’en réaliser 2 par jour.

Lorsque tu retourneras a I'école tu pourras comparer tes

réalisations avec celles de tes copains
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Amuse-toi bien !

Mon prénom :







Activité 2 : Colorie comme tu le souhaites ou avec
seulement 3 couleurs (niveau 2)
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Activité 3 : Colorie comme tu le souhaites (niveau3)




Activité 4

Entoure les 7 différences entre les 2 dessins




Activité 5 : Trouve les erreurs

Jeu des 7 erreurs




Activité 6 : Prends une feuille de papier,
suis les instructions, aprés tu peux peindre ou colorier ton
chien qui sera méchant avec de grosses canines !




Activité 7 : Prends une feuille de papier
suis les instructions. Attention, c’est difficile !
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Activité 8 : Calcule et colorie (niveau 1)




Activité 9 : Calcule et colorie (niveau 2)
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Activité 10 : Calcule et colorie (niveau 3)
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Activité 11 : Découpe en 7 morceaux le carré de gauche,
Reproduis le maximum de formes. Tu peux aussi en inventer d’autres.

Colle et colorie celle que tu préferes

pi

la girafe

N

256

le kangourou

le dauphin

le poisson

le cygne

le héron

AN

le cheval

A

le vautour

Carferlatacpe. com
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Activité 12 : Fais un trou avec un objet pointu sur
chaque tiret noir, sans déechirer la feuille !
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1)

13 : Colorie. Que vois-tu

Activité




Activité 14 : Colorie. Que vois-tu ? (niveau 2)
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Activité 15 : Découpe et fabrique ton dé. Place le 1, 2,
3,4,5,6
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Activité16 : Découpe et colorie ta piste de jeu d’oie.

Avec ton dé tu peux jouer.
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Activité 17 : Découpe et fabrique le bateau.

Attention il ne flotte pas !
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Activité 18:




Activité 19 : Trouve le chien et note ton temps.......

-~ v - - - ra
g & - . .

- r—

e p—

g
TR LA R L R
e A mn% A @am
@&&@ Sg k___.&&m Sps .ﬁ&@ oRo, &L&@&.@ SRIN
SRS e S s S
TSR e e e
DOS IR agS I, AOSIIR aSS I,
ST TR R T G S e R o)
R ke R R

20

personnes

moyenne aux

Il faut plus de 3 minutes en



Activité 20 :
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Activité 21 : Fabrique la voiture a air pulsé
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Matériel :

une boite d’allumettes vide
un ballon de baudruche % b@ bw@mmgg

deux pailles

Ve

scotch

un pique & brochette N

d e I a CO I I e piques a brochettes
du scotch

un bouchon en liege

Manipulation :

1) Découpe une paille en deux et colle les deux parties sous la boite d’allumettes.
2) Découpe le bouchon en liege en quatre rondelles.
3) Découpe une pique a brochette en deux et insere chaque partie dans les pailles

situées sous la boite d’allumettes.

4) Enfonce les quatre rondelles du bouchon en liege dans chaque extrémité des
piques a brochettes.

5) Fixe une paille au-dessus de la boite d’allumettes et attache un ballon de
baudruche a une extrémité a I’aide du scotch.

6) Gonfle le ballon en soufflant dans I'autre extrémité de la paille puis pince le ballon
pour ne pas qu’il se dégonfle rapidement.

7) Place la voiture sur un support et lache le montage.

Explication : L’air s'échappe du ballon fixé sur la voiture ce qui la propulse
vivement lui permettant de rouler pendant quelques instants.
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Activité 22 : Construis un moulinet

| Construire un moulinet

Matériel : une feuille A4 de papier Canson
un bouchon de liege
une perle
une épingle a téte de verre
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Raméne les 4
points vers le
TR centre.
H
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Fixe-les avec
I'épingle.
®
L ]

® ®
/ épingle a téte de verre
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